Orientiert an der

Ausbildung in den medialen und digitalen Kiinsten

erzeit sind insbesonde-
re Kiinstlerinnen und
Kiinstler, aber auch ihr
Publikum von den anhal-
tenden Abstandsregeln
zur Eindimmung der Corona-Pandemie
betroffen. Dies kann nicht oft genug
wiederholt werden. Der Ausbruch der
Pandemie und die Reaktionen dar-
auf haben viele Kulturereignisse und
kiinstlerische Veranstaltungen zu-
niachst unmoglich gemacht. Digitale
Angebote schienen eine probate Alter-
native, auch fiir die Lehre. Doch Kunst
und die Auseinandersetzung mit ihr,
der Genuss und die Bereicherung, die
von ihr ausgehen, braucht die konkrete
physische Erfahrung. Der Mensch ist
ein soziales Wesen, wie wihrend der
letzten Wochen und Monate immer
wieder betont wurde. Menschen sind
aber auch sensorische Wesen. Beides
kann man uns nicht abtrainieren.

An der Kunsthochschule fiir Medien
(KHM) studieren derzeit knapp 400 jun-
ge Kiinstlerinnen und Kiinstler aus den
verschiedensten Regionen dieser Welt.
Das Diplomstudium »Mediale Kiinste«
wird als neunsemestriges grundstan-
diges Studium und als viersemestriges
postgraduales Studium angeboten, im
internationalen Kontext mit einem
Master of Fine Arts vergleichbar.

Die KHM will kiinstlerische Talente
fordern und die Studierenden auf die
breiten Anforderungen und Chancen
im Bereich der medialen Kiinste vor-
bereiten. Um dies zu erreichen, wird
eine Kombination von Grundlagen-
seminaren, Fachseminaren und Pro-
jektarbeiten angeboten. Insbesondere

die Arbeit an konkreten Projekten ist
zentral. Dieses Konzept orientiert sich
an der Bauhauspadagogik, die schon
vom Zusammenwirken handwerkli-
cher Fahigkeiten, der Entfaltung des
kiinstlerischen Talents, konkreten
Projektarbeiten und einer frithen Form

_kiinstlerischer Forschung gepragt war.

Die Lehre ist von einem Ineinander-
wirken von theoretischen und prakti-
schen Lehrangeboten geprigt, die auf
das Projektstudium vorbereiten, dieses
einbetten und bis zum Diplom fiihren.
Es wird kein striktes Curriculum vorge-
geben, sondern die Studierenden ermu-
tigt, sich die Schwerpunkte, Seminare

Kiinstlerische
Forschung kann dazu

beitragen, die kiinst-
lerische Tatigkeit
auch gesellschaftlich
und zukunftsweisend
einzubringen

und Projekte so zu wihlen, dass sie die
Entfaltung ihrer Talente bestmoglich
unterstiitzen. Mit der Verwendung des
Begriffs »Mediale Kiinste« soll zum
Ausdruck gebracht werden, dass in
der Lehre an der KHM die Kiinste im
medialen Kontext in einem Dialog zu
»analogen« Kiinsten stehen, auf diesen
basieren, mit diesen zusammenwirken
oder sich zumindest erginzen und dies
theoretisch reflektiert wird. Auch die
Virtualitdt braucht die Erfahrung von
Realitidt, um sich zu ihr ins Verhaltnis
setzen zu konnen und einen neuen,
kiinstlerischen Interpretationsraum

Bauhauspadagogik

zu er6ffnen. Dies gilt fiir die Kiinst-
lerinnen und Kiinstler ebenso wie fiir
das Publikum oder die Nutzerinnen
und Nutzer. Die KHM versteht sich als
eine Hochschule, die Studierende vor
allem zu einer konzeptionellen Kunst
anregen mochte.

Unser Ziel ist es, kiinstlerische
Talente zu fordern, die einen thema-
tischen Zugang zur Welt und deren
kiinstlerischen Reflexion wihlen. Um
die Studierenden in der Entfaltung ih-
rer Talente und der ebenfalls notwen-
digen Entwicklung von Kompetenzen
und Fertigkeiten zu befahigen, werden
gleichwertig drei grundlegende Berei-
che vermittelt: die dsthetische Kom-
petenz, kunstgeschichtliches Wissen
in seiner Breite und handwerkliche Fa-
higkeiten - einschliefRlich der Beherr-
schung digitaler Technologien, welche
die Entfaltung von Talent im Bereich
der medialen Kiinste ermoglichen, As-
thetische Kompetenz ergibt sich auch
aus einer haptischen Erfahrung von
»analogen« Kiinsten, handwerkliche
Fahigkeiten erwachsen aus einer re-
alen physischen Kenntnis von Mate-
rialien und Prozessen. Diese Grund-
kompetenzen sind untrennbar und
werden entsprechend interdisziplinar
angeboten. Um auf internationale Ent-
wicklungen im Bereich der digitalen
Kunstausiibung genauer einzugehen,
planen wir zukiinftig stérker als bisher,
auch Virtual Reality und Augmented
Reality anzubieten, ebenso wie den
Bereich der kiinstlerischen Forschung
auszubauen. Kiinstlerische Forschung
kann dazu beitragen, die kiinstlerische
Tatigkeit auch gesellschaftlich und zu-
kunftsweisend einzubringen. So ist es
moglich, ohne die Kunst zu theoreti-

sieren, mit kiinstlerischen Mitteln auf
eine besondere Art und Weise auf die
erlebte Wirklichkeit und den Zustand
der Gesellschaft zu reagieren. Kiinst-
lerinnen und Kiinstler leisten eine
wissenschaftliche und rationale, fak-
tenbasierte Auseinandersetzung mit
Gegebenheiten und erlebter Wirklich-
keit mit kiinstlerischen Mitteln. Auf
diese Weise kann ein Verstiandnis fiir
wissenschaftliche Erkenntnisse er-
reicht werden, indem unter anderem
die emotionale Intelligenz angespro-
chen wird. Abstrakte Aspekte werden
auch fiir Menschen vorstellbar und
erfahrbar, die unter Umstdnden nicht
den Erfahrungshorizont mitbringen,
um eine wissenschaftliche Publikation,
Statistiken und Ahnliches zu ihrer All-
tagserfahrung in Beziehung zu setzen.
Mit kiinstlerischer Forschung kann die
Limitierung des geschriebenen und
gesprochenen Wortes erweitert wer-
den. Es handelt sich bei dieser Vorge-
hensweise nicht um Illustrationen, es

geht um eine wissenschaftliche Aus-

einandersetzung mit kiinstlerischen
Mitteln. Insbesondere im Bereich der
Auseinandersetzung mit den Folgen
des Klimawandels kann die kiinstleri-
sche Forschung einen Beitrag leisten.
Unsere Studierenden haben oft, ins-
besondere im postgradualen Studium,
zuvor Erfahrungen im Bereich Kunst
und Kultur sammeln konnen. Uber Ver-
anstaltungen, wie den Rundgang oder
das Showcase, aber auch iiber Veran-
staltungen mit eingeladenen Gasten
werden die Studierenden auf die Ar-
beitswelt vorbereitet. Nicht minder
wichtig sind die Professorinnen und
Professoren, die iiberwiegend weiter-
hin selber kiinstlerisch wirken, wie auch

Kooperationen mit Institutionen in der
Region und dariiber hinaus, um unsere
Absolventinnen und Absolventen auf
die Situation nach dem Studium vor-
zubereiten. Viele unserer Absolventin-
nen und Absolventen wurden bereits
fur ihre Abschlussarbeit mit einem Ar-
beitsstipendium, einer Residency, einer
Ausstellung, Performance, Festivalteil-
nahmen und Preisen aller Art geehrt.
Durch die Breite der Ausbildung, die
es den Studierenden ermoglicht, ihre
Talente zu entfalten und sich entspre-
chende Fertigkeiten anzueignen, sind
sie befihigt, sich den Entwicklungen
im kiinstlerischen Bereich anzupas-
sen, sich entsprechend einzubringen
und auf Veranderungen kreativ zu re-
agieren. Zumal die meisten nach dem
Studium in ihre Heimatregionen zu-
riickkehren, wo die Situation jeweils
sehr unterschiedlich - insbesondere zu
der in der Bundesrepublik — ist. Andere
arbeiten an internationalen Projekten
mit oder orientieren sich tiberregional.
So reicht das Spektrum der Arbeiten un-
serer Absolventinnen und Absolventen
von Ausstellungen und Publikationen,
Performances, Spiel-, Dokumentar- und
Animationsfilmen, interdisziplindrer
Medienkunst und Fotografie, liber ein
Release auf einem international an-
erkannten Label, Installationskunst
bis hin zum Promotionsstudium mit
entsprechendem Stipendium. Einige
arbeiten in Agenturen, andere in ge-
meinsamen Projektbiiros, viele unab-
hingig und freischaffend.
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